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Λειτουργία, προϋποθέσεις, φιλοσοφία καί ὑλικό (hardware) τῆς
Ε.Π.

Ἡ Ε.Π. χρησιμοποιεῖ τούς ἠλεκτρονικούς ὑπολογιστές, γιά νά δη-
μιουργήσει περιβάλλοντα τριῶν διαστάσεων (πλάτος, βάθος, ὕψος)
καί νά τά προσομοιώσει μέ ὑπαρκτά (ἤ μή) περιβάλλοντα. Σέ αὐτά
τά περιβάλλοντα, μέ τή βοήθεια κάποιων παρελκόμενων συσκευῶν,
μπορεῖ ὁ χρήστης νά «μπεῖ», δηλαδή νά δεῖ «ζωντανά» τόν ἑαυτό
του νά συμμετέχει. Ὅπως γιά παράδειγμα ἀπό τήν ξηρά μπαίνου-
με στό ξεχωριστό περιβάλλον τῆς θάλασσας, ἔτσι καί ἀπό τό πραγ-
ματικό περιβάλλον τοῦ σπιτιοῦ μας μεταφερόμαστε στό εἰκονικό
περιβάλλον τοῦ ἠλεκτρονικοῦ παιχνιδιοῦ μας (γήπεδο, δρόμος, πε-
δίο μάχης κ.ἄ.).

Γιά νά «ἐξαφανίσουμε» τό πραγματικό περιβάλλον ἀπό γύρω μας
καί νά «μποῦμε» στό εἰκονικό, ἀπαιτεῖται νά περιορίσουμε ὅσα πραγ-
ματικά βλέπουμε, ἀκοῦμε καί ἀγγίζουμε· ἀπαιτεῖται νά καλύψου-
με μάτια, αὐτιά καί χέρια (ἐνίοτε κι ὅλο τό κορμί), γιά νά μετα-
μορφώσουμε τόν πραγματικό κόσμο στόν ψεύτικο καί εἰκονικό πού
ἐπιθυμοῦμε. Γιά αὐτό καί κατασκευάστηκαν εἰδικά γυαλιά, κρά-
νος, ἀκουστικά, μικρόφωνο, γάντι, ἀκόμα καί ὁλόσωμη στολή, τά
ὁποῖα καλύπτουν τόν πραγματικό κόσμο, ἀπομονώνουν τό χρήστη
ἀπό τήν ἀντικειμενική πραγματικότητα καί τόν συνδέουν μέ τήν
εἰκονική, ἐρεθίζοντας τά αἰσθητήριά του μέ εἰκόνες, ἤχους, κινή-
σεις, τσιμπήματα, αὐξομειώσεις θερμοκρασίας κ.τ.λ. Οἱ συσκευές
χωρίζονται σέ τρία εἴδη, ἀνάλογα μέ τήν ἐργασία πού ἐπιτελοῦν.
Οἱ συσκευές εἰσόδου (μοχλός, κουμπιά, μικρόφωνο κ.α.) εἶναι αὐτές
πού «αἰσθάνονται» τίς κινήσεις τοῦ χρήστη καί τίς μεταφέρουν στό
δεύτερο εἶδος συσκευῶν· ἡ μονάδα ἐπεξεργασίας (ὑπολογιστής ἤ
κονσόλα) εἶναι τό λογισμικό σύ-
στημα πού «εἰσπράττει» τίς κι-
νήσεις τοῦ χρήστη, τίς ψηφιοποιεῖ
καί παράγει τά εἰκονικά ὑποκα-
τάστατα τῆς εἰκόνας, τοῦ ἤχου
καί τῆς κίνησης· τό τρίτο εἶδος, οἱ
συσκευές ἐξόδου (ὀθόνη, γυα-
λιά, ἀκουστικά κ.ἄ.) παραλαμβά-
νουν ἀπό τή μονάδα ἐπεξεργασίας

τά χαρακτηριστικά τοῦ εἰκονικοῦ
περιβάλλοντος καί τά μεταφέ-
ρουν στόν ἄνθρωπο.

Φορώντας ἀκουστικά, λοιπόν,
ἀποκλείουμε ἐξωτερικούς ἤχους
καί συγκεντρώνουμε τήν ἀκου-
στική προσοχή μας μόνο στούς
ἤχους πού παράγει ἡ συσκευή.
Φορώντας τό εἰδικό κράνος μέ
τήν ὀθόνη, δέ βλέπουμε οὔτε κἄν
τό φῶς τοῦ ἥλιου καί συγκεν-
τρώνουμε τήν ὀπτική προσοχή
μας μόνο στίς εἰκόνες πού προ-
βάλλει ἡ συσκευή. Φορώντας
τήν εἰδική καλωδιωμένη στολή
(σάν στολή δύτη), τό κορμί μας
αἰσθάνεται τίς συνθῆκες πού πα-
ράγει ἡ συσκευή. Ἔτσι, νιώθου-
με πώς συμμετέχουμε στό προ-
βαλλόμενο περιβάλλον, ἀφοῦ
ἐνδεχομένως βλέπουμε τίς φωτιές
μιᾶς μάχης, ἀκοῦμε τόν ἐκκω-
φαντικό θόρυβο τῶν ἐκρήξεων
καί ζεσταινόμαστε ἀπό τήν αὔξη-
ση τῆς θερμοκρασίας. Ὅσο πιό
πολύ ἀπομονωθεῖ ὁ χρήστης
ἀπό τό πραγματικό περιβάλ-
λον, τόσο περισσότερο εἰσάγεται
στό νέο ψηφιακό κόσμο καί
τόσο ἐντονότερα ἀπολαμβάνει
τήν ψευδαίσθηση τῶν εἰκονικῶν
γεγονότων.

Ἀμφίσημος ρόλος καί προ-
βληματική

Ὅπως τό καθετί πού μᾶς πε-
ριτριγυρίζει, ἔτσι καί ὅλα τοῦτα

τά τεχνολογικά ἐπιτεύγματα τῆς
ἐποχῆς μας μποροῦν νά ἀπο-
δειχτοῦν χρήσιμα ἤ ἐγκληματικά
ἐπιζήμια, «διότι μέ τήν εὔλογη ἤ
τήν ἄλογη χρήση τῶν πραγμά-
των, εἴτε ἐνάρετοι γινόμαστε εἴτε
φαῦλοι» ( Ἅγιος Μάξιμος Ὁμο-
λογητής). Ἡ διάκριση, λοιπόν,
καλοῦ καί κακοῦ ἐξαρτᾶται ἀπό
τό σκοπό καί τό βαθμό χρήσης
τῶν σύγχρονων ἐφαρμογῶν.

Ἐν συντομίᾳ, ἀναφέρουμε
μερικές ἐφευρέσεις αὐτῆς τῆς τε-
χνολογίας, ἀντικειμενικά χρήσιμες
καί ὠφέλιμες γιά τήν ἀνθρωπό-
τητα: ἡ τηλεόραση καί ὁ κινη-
ματογράφος (ἐφόσον τά προ-
βαλλόμενα ἀποσκοποῦν στή χρι-
στιανική, ἐθνική, κοινωνική καί
ἠθική ἀγωγή), τά ἀστεροσκοπεῖα,
οἱ ἰατρικές μηχανές γιά πραγ-
ματοποίηση ἐγχειρήσεων ἤ γιά
θεραπεία τῆς ὑψοφοβίας, συ-
σκευές γιά ἐκπαίδευση στρα-
τιωτῶν ἤ πιλότων ἤ ἀστρο-
ναυτῶν, σχεδίαση αὐτοκινήτων ἤ
σπιτιῶν ἤ πόλεων, ἡ μοντελο-
ποίηση τοῦ κυττάρου ἤ τοῦ
ἀτόμου κ.τ.λ. Εἶναι καί τά εἰκο-
νικά μουσεῖα ἤ ἀρχαῖοι οἰκισμοί,
πού ὅμως αὐτό, ἴσως, δημιουρ-
γήσει «ἀρχαιολόγους τοῦ γρα-
φείου», οἱ ὁποῖοι νά μήν ἔχουν
τήν ἀπαιτούμενη ἀληθινή ἐμπει-
ρία τῶν ἐκθεμάτων. Κάποιες
ἄλλες ἐφευρέσεις -οἱ ὁποῖες,
ἴσως, νά εἶναι ὑπερβολικές- εἶναι
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