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ριες, ἀγροκτήματα, ἰχθυοτροφεῖα, ἑστιατόρια κ.τ.λ. Ποιά ἡ χαρά νά
καλλιεργοῦμε εἰκονικά φροῦτα καί λαχανικά ἤ νά ψήνουμε εἰκο-
νικές πίτσες; Χάνουμε τό χρόνο μας, ἐνῷ ἀντικειμενικά δέν πα-
ράγουμε τίποτε· οὔτε θά μᾶς χορτάσουν οἱ εἰκονικές πίτσες, οὔτε
θά ἀπολαύσουμε τή φρεσκάδα τῶν εἰκονικῶν φρούτων καί λαχα-
νικῶν. Ὅλα εἶναι ψευδαισθήσεις, ἐνῷ ἄν ἀφιερώναμε τόν ἴδιο χρό-
νο στήν αὐλή ἤ τήν κουζίνα μας, θά μπορούσαμε νά τά ἀπολαύ-
σουμε στήν πραγματικότητα. Κάποιες φορές, μάλιστα, παρουσιά-
ζονται τρομακτικά γεγονότα πού φανερώνουν τή φρικτή κατάντια
τῆς φιλοεικονικῆς ἐποχῆς μας. Δημοσίευσαν τά Μ.Μ.Ε.: «Ζευγάρι
νεαρῶν τάϊζε τό εἰκονικό μωρό τους, μέ ἀποτέλεσμα νά πεθάνει τό
βιολογικό τους, γιατί ξέχασαν νά τό ταΐσουν!». 

(δ) Ἠλεκτρονικές κονσόλες παιχνιδιῶν (X-box, Playstation, Play-
station Portable ἤ PSP, Wii κ.ἄ.): Συσκευές οἱ ὁποῖες ἔχουν ὑπο-
δοχές γιά κατάλληλες δισκέτες ἤ ψηφιακούς δίσκους γιά τήν προ-
βολή κάποιου σεναρίου παιχνιδιῶν (ἀθλήματα, διαγωνισμοί ταχύ-
τητας αὐτοκινήτων, περιπέτειας κ.τ.λ.). Τέτοια διαδεδομένα παιχνίδια
εἶναι τά Counterstrike, Medal of Honor, Far Cry, F.E.A.R., Gears
of War, Halo, Grand Theft Auto κ.ἄ. Εἶναι σενάρια ἐπικίνδυνα, διό-
τι βάζουν τόν παίκτη στό ρόλο τοῦ φονιᾶ· ἐνῷ στήν πραγματικό-
τητα κρατᾶ ἕναν ἠλεκτρονικό μοχλό. Στήν εἰκονική πραγματικό-
τητα κρατᾶ ὅπλα ἤ ρόπαλο. Ἐνῷ στήν πραγματικότητα πιέζει κουμ-
πιά, στήν εἰκονική πραγματικότητα κτυπᾶ μέ γροθιές, μαχαιρώνει,
πυροβολᾶ, σκοτώνει. Κι ὅλα τοῦτα προβάλλονται μέ πολύ δουλεμένα
καί ἐνδιαφέροντα γραφικά, ὥστε νά βλέπουμε τά αἵματα, νά ἀκοῦμε
βρισιές ἤ τό εἰκονικό θῦμα μας νά πονεῖ κ.τ.λ. Αὐτά ἀποτυπώνονται
στό ὑποσυνείδητό μας καί κάποια στιγμή ἐκδηλώνονται στήν ὑπαρ-
κτή πραγματικότητα, χωρίς ὅμως νά τό καταλάβουμε. Χωρίς νά τό
καταλάβουμε ἐξομοιωνόμαστε μέ τίς εἰκόνες τῶν παιχνιδιῶν καί γι-
νόμαστε δολοφόνοι. 

Πέντε σχετικά παραδείγματα:
«Στή Βρετανία, ἕνας 18χρονος
δέχθηκε ἐπίθεση ἀπό δύο ἄλλους
νεαρούς πού, ἀφοῦ τόν ξυλοκό-
πησαν, τοῦ ἔκλεψαν τό Grand Th-
eft Auto πού μόλις εἶχε ἀγοράσει».

«Σκότωσε τή μάνα του, γιατί
δέν τόν ἄφηνε νά παίζει Halo».
«Ἔφηβος ὁμολόγησε στίς Ἀρχές
ὅτι λήστεψε καί δολοφόνησε
ἕναν ἄτυχο ταξιτζή, προκειμένου
νά ζήσει μία συνηθισμένη σκηνή
ἀπό τό δημοφιλές παιχνίδι
(Grand Theft Auto). Ὅπως ἀνα-
φέρουν οἱ ἐφημερίδες στήν Ταϋ-
λάνδη, ὁ 18χρονος συνελήφθη
ὅταν, στήν προσπάθειά του νά
ὁδηγήσει τό ταξί, μπῆκε ἀντίθε-
τα σέ μονόδρομο τῆς Μπαγ-
κόγκ, μέ τό δολοφονημένο ὁδη-
γό νά βρίσκεται στό πίσω κάθι-
σμα τοῦ ὀχήματος...». «Στή Βρε-
τανία, ὁ 17χρονος Λεμπλάν σκό-
τωσε τό 14χρονο φίλο του Στε-
φάν Πάκερα. Ὅπως ἰσχυρίστη-
κε ἀργότερα, ἦταν τρελός καί πα-
λαβός μέ τό βιντεοπαιχνίδι Ma-
nhunt. Ἄν καί σύμφωνα μέ τούς
βρετανικούς νόμους πωλεῖται
μόνο σέ ἐνήλικες, ἐξαιτίας τῆς βι-
αιότητάς του...». «Ἕνας 14χρονος
ἔφηβος, στή νοτιοδυτική Ρω-
σία, σκότωσε σχεδόν ἀκαριαῖα
τόν πατέρα του μέ διαδοχικά
κτυπήματα μέ τσεκούρι στό πρό-
σωπο καί στό κρανίο του, ὅταν
τό θῦμα τοῦ ἀποστέρησε τό βιν-
τεοπαιχνίδι του (...). Μετά τό φο-
νικό, ἡ κατατρομαγμένη μητέρα
τοῦ μικροῦ, παρέδωσε τήν κον-
σόλα στό παιδί της, πού εἶχε τήν
ψυχραιμία νά παίξει κάποιες
ὧρες πρίν νά πάει νά κοιμηθεῖ».

Πολλές, λοιπόν, οἱ ἀρνητικές
ἐπιδράσεις. Τά παιδιά εἶναι τολ-
μηρά καί θέλουν δράση· γι’ αὐτό
συνηθίζεται νά προτιμοῦν βίαια
παιχνίδια. Βέβαια, οἱ γονεῖς τους
δέ γνωρίζουν πώς τά ἐκπαι-
δεύουν πῶς νά σκοτώνουν καί
πώς ἔτσι μεγαλώνουν «φίδια
στόν κόρφο τους». Ἄν καί εἶναι
πολύ ἐγκληματική αὐτή ἡ συνέ-
πεια, ὡστόσο δέν γίνονται ὅλοι
οἱ χρῆστες ἐγκληματίες. Ὅμως,
ὅλοι εἰσάγονται στόν εἰκονικό
κόσμο, ζοῦν σέ ἕνα ψεύτικο καί
φτιαχτό περιβάλλον πού τούς
ἀποξενώνει ἀπό τήν ἀληθινή
πραγματικότητα, τούς ἀφαιρεῖ τά
ἀνθρώπινα αἰσθητήρια (γίνονται
ἀναίσθητοι), τούς ἀπονευρώνει
πνευματικά. Ἐπιπλέον, ἡ ἐξο-
μοίωση μέ τά εἰκονικά πρότυπα
παιχνιδιῶν καί ταινιῶν μᾶς με-
τατρέπει ἀπό πρόσωπα, κατ’
εἰκόναν τοῦ Θεοῦ δημιουργημέ-
να, σέ ἄβουλα ἄτομα πού μι-
μοῦνται πιστά κάτι σκηνοθετη-
μένο, ἄρα ψεύτικο. Ἡ μίμηση
αὐτή μᾶς καταντᾶ δέσμιους μίας
μόδας, ἐξαρτήματα τῆς παγκο-
σμιοποίησης. Ἐξάπαντος, παύου-
με νά εἴμαστε πρόσωπα ξεχωρι-
στά, μοναδικά, ἀλλά γινόμαστε
ἴδιοι μέ χιλιάδες ἄλλους πού ταυ-
τίζονται μέ τά ἴδια πρότυπα.
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